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Ola,

Convidamos vocé a conhecer o Edital do |l
Hackathon ECOP SABIA. Aqui vocé encontra as

informacgdes necessarias para se inscrever e participar da
competicao.

O que vocé vai encontrar nas proximas paginas?
Principais etapas
Informacgdes béasicas

Critérios de avaliacédo

Premiacéo

@®»@OO

Informacdes Adicionais

Desejamos boa sorte!
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Antes de comecar... alguns termos que vocé
precisa conhecer:

Inovacdo incremental: € toda melhoria feita em um
produto, servico ou processo ja existente em uma
organizacdo. As melhorias sédo gradativas e objetivam
aprimorar a usabilidade e a experiéncia do usuario.

Coworking: modelo de trabalho baseado em
compartilhamento de espaco e de recursos.

Demolation: evento de apresentacao de pitches
para uma banca simulada.

Demoday: evento final de apresentacao de pitches para
banca avaliadora ou pessoas interessadas na proposta.

Hackathon: evento que consiste em um periodo de
tempo em que varias pessoas Se unem para
desenvolver um novo produto, servico ou solugao.
Originalmente, pode reunir programadores, designers
e outros profissionais ligados ao desenvolvimento
de hardwares e softwares.

Ideacdo: fase em que as ideias sdo apresentadas sem
julgamento. E o momento de pensar fora da caixa e
propor solucdes para o problema.

Pitch: curta apresentacdo (normalmente de 3 a 5
min) para vender uma ideia, projeto ou negocio, no
intuito de despertar o interesse, muitas vezes de
investimento, de quem esta assistindo.

Propriedade Intelectual: conjunto de
instrucdes elaboradas para dar protecdo legal as
criacbes humanas, garantindo ao autor o direito de
utiliza-las.
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PRINCIPAIS
ETAPAS

Periodo de Inscricdes

9 de Marco a 9 de Maio de 2025

Abertura do Evento

Apresentacao das Solugdes

12 de Maio de 2025

De 09 a 11/05/2025 - Desenvolvimento das solugdes pelas equipes (entregar todo o
material desenvolvido a comissao do hackathon até as 18h:00min do dia 11/05/2025).
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INFORMACOES
BASICAS

O que € o Hackathon ECOP?

O Hackathon consiste no estimulo a criacao de solucdes a partir de
problemas reais trazidos por distintas empresas e orgao do semi-
arido brasileiro.

Quais sao os objetivos do Hackathon?

+ Estimular e apoiar propostas de projetos inovadores;
+ Complementar a formacéo profissional dos estudantes a partir

da realizacao de atividades de inovacéao.

Qual o periodo de inscrigao?
As inscricdes podem ser realizadas até 09/05/2025.

Quem pode seinscrever?
Poderéo participar equipes de alunos de instituicbes de ensino da
rede publica e privada e que sejam maiores de dezoito anos.

Onde posso meinscrever?

As inscricdes serdo apenas on-line, por meio do formulario
disponivel em: Hackathon Ecop Sabia (Inscricdo no Hackathon
(google.com)

Como serao formadas as equipes?

As equipes serdao formadas por no minimo trés e no

maximo cinco participantes por equipe e serao no maximo

um total de dez equipes. O gquantitativo de vagas serao
preenchidos de acordo com o preenchimento e envio do
formulario. Cada equipe devera conter ao menos um estudante da
UFERSA (é necessario anexar o comprovante de vinculo).
Ficardo classificadas as 10 primeiras equipes. @]
credenciamento da equipe ficard& sob aresponsabilidade
do lider.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesYg4sbwPHVzIxTdWrXTgi7iqaqJz-4Q3rcItvQWB3XfuJZQ/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesYg4sbwPHVzIxTdWrXTgi7iqaqJz-4Q3rcItvQWB3XfuJZQ/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesYg4sbwPHVzIxTdWrXTgi7iqaqJz-4Q3rcItvQWB3XfuJZQ/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
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CRITERIOSDE
AVALIACAO

Quais sao os critérios de avaliacdo do Hackathon?

As solucbes propostas pelas equipes serdo avaliadas por uma
comissao julgadora com base nos seguintes critérios de avaliacao:

sleeld [O

Funcionalidade Aplicabilidade Pitch Eficacia MVP
(Avaliacao (Avaliacao (Avaliacédo da (Avaliacéo do (Produto Minimo
Técnica) de Custo/beneficio) Apresentacdo) resultado proposto) Viavel)

Funcionalidade (avaliacdo técnica): A solucdo resolve
0 problema identificado de forma inovadora e pode
./ ser implementada tecnicamente? (30% da pontuacgao total)

- Aplicabilidade (avaliacdo de custo/beneficio) - A
.‘ 9 solucéo tem potencial de obter boa relacédo custo/
y beneficio?(15% da pontuacéao total)

Pitch (avaliacdo da apresentacdo) - A
apresentacao foi construida de forma compreensiva,
. com boa estética, organizacdo e entusiasmo? O pitch
\'J tera duracdo de cinco minutos, sendo este
apresentado para umabanca formada por trés julgadores.
(20% da pontuacéo total)

Eficacia (avaliagdo do resultado proposto): A solucéo pode
ser totalmente desenvolvida pela pdpria equipe? (15% da
pontuacéo total)

MVP (avaliacdo do "Produto Minimo Viavel"): Foi desenvolvida
uma verséo simplificada de um produto ou servigo, que
contém as funcionalidades basicas? (20% da pontuacéo total)

OBS.: Criterio de desempate - Maior pontuacdo na média final dentre
0s critérios de julgamento, seguindo a sequéncia: Funcionalidade,
MVP, Pitch, Aplicabilidade e Eficacia.
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OPREMlAc;Ao

Quantas equipes serao premiadas no Hackathon?

Seréo premiadas as equipes classificadas nos primeiros lugares.

Havera premiacao?

Sim. As equipes com melhores classificacdo  serao
premiadas de acordo com a seguinte premiacao:

1° Lugar: 5.000,00 R$
2° Lugar: 3.000,00 R$

3° Lugar: 2.000,00 R$

Todos os participantes do Hackathon receberao certificado
de patrticipacao.
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INFORMACOES
ADICIONAIS

Os espacos destinados para o0 desenvolvimento das atividades
serao abertos 24 horas, exceto espaco de laboratorios. Itens pessoais
sao de responsabilidade do participante.

Participacdo: No minimo um participante por equipe devera se fazer
presente em todas as atividades ofertadas durante o periodo do
hackathon. Essas atividades poderdo ser ofertadas de
forma presencial e/ou remotamente

Mentoria: Durante 0 evento, 0S grupos terdo acesso a mentores da
area de tecnologia e inovacdo. Importante: Os mentores, bem como
membros da comissao organizadora e palestrantes, ndo participarao
da avaliacao dos projetos para garantir imparcialidade no processo de
julgamento. Sua funcéo sera exclusivamente orientar os participantes,
oferecendo feedback técnico e estratégico, sem influéncia nas
decisoes finais.

Ordem de Apresentacdo: Sera definida por sorteio realizado no dia da
apresentacdo, 30min antes do inicio da atividade. Os demais grupos
aguardardo em uma sala isolada até a sua vez de apresentar, a fim de
garantir a imparcialidade e evitar influéncias externas durante as
apresentacoes.

Recebimento da Premiacdo: Pelo menos um membro de cada equipe
devera ter uma conta em banco fisico.

Os casos omissos e eventuais pendéncias serdo analisados pela
coordenacao do hackathon.



